	раздел
	№ п/п
	Тема урока

(этап проектной или исследовательской деятельности)
	Количество

часов
	Тип урока

(форма и вид деятельности обучающихся, форма занятий)
	Подготовка к ЕГЭ
	Требования к уровню подготовки обучающихся (результат)
	Практикум
	Д/З
	дата

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	По плану
	фактически

	Архитектура компьютера и защита информации 9 ч
	1
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера. 
	1
	Комбинированный урок
	
	Знать магистрально-модульный принцип построения компьютера.

Уметь тестировать системную плату, выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;
	Тестирование системной платы.
	п. 1.1.
 Провести тестирование домашнего компьютера.
	
	

	
	2
	Процессор
	1
	Комбинированный урок
	В10
	Знать назначение и характеристики процессора.

Уметь  выполнять простейшие задачи системного администрирования, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов.
	Определение объемов кэш-памяти процессора. Определение температуры процессора. Производительность процессора.
	п.1.2.1.
Определить объемы кэш-памяти процессора домашнего компьютера и его производительность
	
	

	
	3
	Оперативная память 
	1
	Комбинированный урок
	В10
	Знать особенности операционных систем и их основных технологических механизмов;
Уметь определять и устанавливать размер и местоположение виртуальной памяти.
	Определение и установка размера и местоположения виртуальной памяти.
	п. 1.2.2. 

Определить размер виртуальной памяти домашнего компьютера
	
	


	
	4
	Внешняя (долговременная) память
	1
	Комбинированный урок
	В10
	Знать логическую структуру носителя информации, что называют магнитной памятью, оптической памятью, флэш-памятью.
Уметь выполнять запись CD- или DVD-дисков, определять объем файла в различных файловых системах, создавать и форматировать логический диск.
	Запись CD- или DVD-диска. Объем файла в различных файловых системах. Форматирование из командной строки. Создание логического диска и его форматирование.
	п. 1.3. 
	
	

	
	5
	Файл. Иерархическая файловая система.
	1
	Комбинированный урок
	А4
	Знать, что называют файлом, иерархической файловой системой.
Уметь изменять атрибуты файлов, архивировать файлы, выполнять проверку файловой системы и дефрагментацию диска.
	Расширение и атрибуты файла. Архивация файлов. Проверка файловой системы диска. Дефрагментация диска.
	п. 1.4. 
Определить для диска С: домашнего компьютера тип файловой системы, размер кластера и количество кластеров.
	
	

	
	6
	Операционная система
	1
	Комбинированный урок
	В10
	Знать назначение и состав операционной системы, основные этапы загрузки ОС. 

Уметь копировать файлы, работать с реестром ОС, устанавливать параметры BIOS.
	Копирование файлов. Ознакомление с системным реестром Windows. Установка параметров BIOS.
	п. 1.5.

Ознакомиться с системным реестром ОС домашнего компьютера.
	
	

	
	7
	Вредоносные программы и антивирусные программы.
	1
	Комбинированный урок
	
	Знать, какие программы называют сетевыми червями, троянскими.

Уметь защититься от сетевых червей и троянских программ.
	Защита от компьютерных вирусов. Защита от сетевых червей. Защита от троянских программ. 
	п.1.6.1. -1.6.4. 

С использованием Вирусной энциклопедии ознакомиться с классификацией вирусов и методами антивирусной защиты.
	
	

	
	8
	Вредоносные программы и антивирусные программы.
	1
	Комбинированный урок
	
	Знать какие программы являются рекламными и шпионскими программами, спамом, хакерскими утилитами.
Уметь защищать компьютер от шпионских программ, работать с файлами cookies, настраивать межсетевой экран.
	Защита от рекламных и шпионских программ. Упорядочение использования файлов cookies. Защита от спама. Настройка межсетевого экрана.
	п.1.6.5. – 1.6.7. 
С использованием Вирусной энциклопедии ознакомиться с классификацией вирусов и методами антивирусной защиты.
	
	

	
	9
	Контрольная работа №1 по теме «Архитектура компьютера и защита информации»
	1
	контроль
	
	
	
	
	
	

	Информация. Системы счисления  14ч
	10
	Информация в физике. Информация в биологии. Информация в общественных науках. Информация в кибернетике.
	1
	Комбинированный урок
	
	Знать использование понятия «информация» в науках о живой и неживой природе, обществе и технике.
	
	п. 2.1.
	
	

	
	11
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания.
	1
	Комбинированный урок
	А11
	Знать, что называют количеством информации, единицы измерения количества информации.
Уметь переводить единицы измерения количества информации, определять количество информации.
	Перевод единиц измерения количества информации. Определение количества информации.
	п.2.2

Решить из любого варианта ЕГЭ 2013 задание А11
	
	

	
	12
	Алфавитный подход к определению количества информации.
	1
	Комбинированный урок
	А11
	Знать суть алфавитного подхода к определению количества информации, что называют мощностью алфавита.

Уметь определять количество информации в тексте. 
	Определение количества информации в тексте.
	п.2.3 
	
	

	
	13
	Формула Шеннона.
	1
	Комбинированный урок
	А11
	Знать формулу Шеннона и уметь применять.
	Бросание пирамидки. Определение количества информации.
	п. 2.4 
	
	

	
	14
	Кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	1
	Комбинированный урок
	А9
	Знать в каком виде представляется текстовая, графическая и звуковая информация.
	Кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	п. 2.5
	
	

	
	15
	Хранение информации
	1
	Комбинированный урок
	
	Знать классификацию носителей информации, их достоинства и недостатки.
	
	п. 2.6
	
	

	
	16
	Кодирование числовой информации. Системы счисления. 
	1
	Комбинированный урок
	А1, В7
	Знать какие системы счисления называются непозиционные, а какие позиционные.
	Римская система счисления.
	п. 2.7

Записать свою дату рождения римскими числами
	
	

	
	17
	Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления.
	1
	Комбинированный урок
	А1, В7
	Знать правила перевода целых чисел из десятичной системы счисления в целые числа двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной систем счисления.
Уметь переводить целое десятичное число в целое двоичное, восьмеричное и шестнадцатеричное числа.
	Перевод целого десятичного числа в целое двоичное, восьмеричное и шестнадцатеричное числа.
	п. 2.8.1
	
	

	
	18
	Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления.
	1
	Комбинированный урок
	А1, В7
	Знать правила перевода дробей из десятичной системы счисления в дроби двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной систем счисления.
Уметь переводить десятичную дробь в дробь двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную.
	Перевод десятичной дроби в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную дроби. 
	п. 2.8.2
	
	

	
	19
	Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления и обратно.
	1
	Комбинированный урок
	А1, В7
	Знать правила перевода чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления и обратно.
Уметь переводить числа из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления и обратно.
	Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления и обратно.
	п. 2.8.3

Заполнить таблицу, в каждой строке которой одно и то же произвольное число должно быть записано в различных системах счисления.
	
	

	
	20
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	1
	Комбинированный урок
	А1, В7
	Знать правила выполнения арифметических операций в позиционных системах счисления.
Уметь выполнять арифметические операции в позиционных системах счисления.
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	п.2.9
	
	

	
	21
	Представление чисел в формате с фиксированной запятой.
	1
	Комбинированный урок
	А1, В7
	Знать какие числа называют числа в формате с фиксированной запятой.
Уметь определять диапазон хранения целых неотрицательных чисел, целых чисел со знаком и больших целых чисел со знаком, вычислять дополнительный код числа, выполнять с такими числами арифметические действия.
	Диапазон хранения целых неотрицательных чисел. Диапазон хранения целых чисел со знаком и больших целых чисел со знаком. Дополнительный код числа. Вычисление дополнительного кода числа с использованием обратного кода. Арифметическое действие.
	п. 2.10.1
	
	

	
	22
	Представление чисел в формате с плавающей запятой.
	1
	Комбинированный урок
	А1, В7
	Знать какие числа называют числа в формате с плавающей запятой.
Уметь приводить числа с плавающей запятой к нормализованной форме, определять максимальное число и его точность, выполнять арифметические операции с такими числами.
	Приведение числа с плавающей запятой к нормализованной форме. Определение максимального числа и его точности. Арифметические операции с числами в формате с плавающей запятой.
	п. 2.10.2
	
	

	
	23
	Контрольная работа №2 по теме «Информация. Системы счисления».
	1
	контроль
	
	
	Зачетная практическая работа «Системы счисления»
	
	
	

	Основы логики и логические основы компьютера 9ч
	24
	Формы мышления.
	1
	Комбинированный урок
	А3, А10, В15
	Знать основные формы мышления.
Уметь решать задачи с помощью диаграмм (кругов) Эйлера-Венна
	
	п. 3.1 
	
	

	
	25
	Логическое умножение, сложение и отрицание.
	1
	Комбинированный урок
	А3, А10, В15
	Знать, что называют логической переменной, логическим умножением, сложением и отрицанием.
Уметь составлять для логических операций таблицы истинности.
	Создание таблиц истинности в электронных таблицах.
	п. 3.2.1 
	
	

	
	26
	Логические выражения.
	1
	Комбинированный урок
	А3, А10, В15
	Знать, что называют логическими выражениями, какие выражения называют равносильными.

Уметь определять истинность логического выражения с помощью компьютерного калькулятора, строить таблицы истинности и доказывать равносильность логических выражений.
	Определение истинности логического выражения. Построение таблиц истинности логических выражений. Равносильность логических выражений.
	п. 3.2.2 
	
	

	
	27
	Логические функции. Логические законы и правила преобразования логических выражений.
	1
	Комбинированный урок
	А3, А10, В15
	Знать, что называют логической функцией, какие функции называются «Функция импликации» и «Функция эквивалентности», логические законы и правила преобразования логических выражений.
Уметь применять логические законы и правила для преобразования логических выражений.
	Преобразование логического выражения. Решение логического уравнения.
	п. 3.2.3 – 3.2.4
	
	

	
	28
	Решение логических задач
	1
	Решение задач
	А3, А10, В15
	Знать какими способами решаются логические задачи.

Уметь решать логические задачи с помощью электронных таблиц.
	Логическая задача
	п. 3.2.5
	
	

	
	29
	Базовые логические элементы
	1
	Комбинированный урок
	А3, А10, В15
	Знать, что называют логическим элементом. Какие схемы соответствуют базовым логическим элементам И, ИЛИ, НЕ.
Уметь рисовать схемы логических элементов.
	В редакторе схем нарисовать логические и электрические схемы логических элементов «И», «ИЛИ», «НЕ». В компьютерном конструкторе «Начала электроники» создать модели электрических схем логических элементов «И», «ИЛИ», «НЕ». В редакторе схем нарисовать логические схемы логических функций.
	п. 3.3.1
	
	

	
	30
	Сумматор двоичных чисел
	1
	Комбинированный урок
	А3, А10, В15
	Знать, что называют сумматором и полусумматором одноразрядных двоичных чисел. 

Уметь рисовать логические схемы полусумматора и сумматора одноразрядных двоичных чисел
	В редакторе схем нарисовать логические схемы полусумматора и сумматора одноразрядных двоичных чисел.
	п. 3.3.2
	
	

	
	31
	Триггер
	1
	Комбинированный урок
	А3, А10, В15
	Знать, что называют триггером.

Уметь рисовать логическую схему триггера.
	В редакторе схем нарисовать логическую схему триггера.
	п. 3.3.3
	
	

	
	32
	Контрольная работа №3 по теме «Основы логики и логические основы компьютера»
	1
	контроль
	
	
	Практическая работа 3.1 «Равносильность логических выражений».
	
	
	

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования 32ч
	33
	Алгоритм и его свойства.
	1
	Комбинированный урок
	А5, В1, С1, С2, С4
	Знать, что называют алгоритмом, как кодируются основные алгоритмические структуры, свойства алгоритма. Блок-схемы.
	
	п. 4.1.1
	
	

	
	34
	Алгоритмические структуры.
	1
	Комбинированный урок
	А5, В1, В5, С1, С2, С4
	Знать основные алгоритмические структуры: «Ветвление», «выбор», цикл со счетчиком, цикл с условием, цикл с постусловием, вспомогательные алгоритмы.

Уметь строить блок-схемы основных алгоритмических структур.
	
	п. 4.1.2-4.1.3
	
	

	
	35
	История развития языков программирования.
	1
	Комбинированный урок
	
	Знать историю развития языков программирования.
	
	п. 4.2
	
	

	
	36
	Объекты: свойства и методы. События. Проекты и приложения.
	1
	Комбинированный урок
	А5, С1, С2, С4
	Знать, что называют объектно-ориентированным визуальным программированием. Что такое объект, свойства объекта, классы и методы объектов, события, обработчик события, проект, решения, интерпретаторы и компиляторы. Знать этапы разработки проектов.
	
	п. 4.3.1-4.3.3
	
	

	
	37
	Платформа NET Framework.
	1
	Комбинированный урок
	 
	Знать возможности платформы NET Framework. 

Уметь создавать консольное приложение. 
	«Консольное приложение» на языках программирования Visual Basic.NET., C#, J#
	п. 4.4.1
	
	

	
	38
	Интегрированная среда разработки языков Visual Basic.NET, Visual C# и Visual J#.
	1
	Комбинированный урок
	
	Знать состав Visual Studio.NET, разработки и настройки.
	
	п. 4.4.2
	
	

	
	39
	Система объектно-ориентированного программирования Turbo Delphi.
	1
	Комбинированный урок
	А5, С1, С2, С4
	Знать, как выглядит окно системы программирования Turbo Delphi, окна Конструктора форм, Программный код, элементов управления, инспектор объектов, менеджер проектов, дерево объектов.

	Создать «Консольное приложение» на языке программирования Turbo Delphi.
	п. 4.5
	
	

	
	40
	Переменные.
	1
	Комбинированный урок
	А5, В2, С1, С2, С4
	Знать тип, имя, объявление, область действия переменной.
Уметь работать с переменными » на языках Visual Basic.NET, Visual C#, Visual J# и Turbo Delphi.
	Проект «Переменные» на языках Visual Basic.NET, Visual C#, Visual J# и Turbo Delphi.
	п. 4.6
	
	

	
	41
	Графический интерфейс.
	1
	Комбинированный урок
	
	Знать, что называют формой, элементами управления.
Уметь работать с формой и элементами управления.
	Проект «Отметка» на языках Visual Basic.NET, Visual C#, Visual J# и Turbo Delphi.
	п. 4.7
	
	

	
	42
	Пространство имен. NET
	1
	Комбинированный урок
	
	Знать об общей для всех языков программирования библиотеки классов.

Уметь преобразовывать из одного типа в другой  с помощью специальной функции.
	Проект «Функции преобразования типов» на языках Visual Basic.NET, Visual C#, Visual J# и Turbo Delphi.
	п. 4.8
	
	

	
	43
	Процедуры.
	1
	Комбинированный урок
	А5, С1, С2, С4
	Знать, какие программы называют процедурами. Уметь передавать в процедуру как значение переменной так и ссылку на адрес переменной в оперативной памяти.
	Проект «Передача по ссылке и по значению» на языках Visual Basic.NET, Visual C#, Visual J# и Turbo Delphi.
	п. 4.9.1
	
	

	
	44
	Функции.
	1
	Комбинированный урок
	А5, С1, С2, С4
	Знать, какие программы называют функциями.
	Проект «Функция» на языках Visual Basic.NET, Visual C#, Visual J# и Turbo Delphi.
	п. 4.9.2
	
	

	
	45
	Итерация и рекурсия.
	1
	Комбинированный урок
	А5, С1, С2, С4
	Знать какие функции называют рекурсивными, итерацией.
	Проект «Факториал (итерация)» на языках Visual Basic.NET, Visual C#, Visual J# и Turbo Delphi.
Проект «Факториал (рекурсия)» на языках Visual Basic.NET, Visual C#, Visual J# и Turbo Delphi.
	п. 4.10
	
	

	
	46
	Делегаты.
	1
	Комбинированный урок
	А5, С1, С2, С4
	Знать для чего используются делегаты в среде NET Framework.
	Проект «Делегаты» на языках Visual Basic.NET, Visual C# и Visual J#.
	п. 4.11
	
	

	
	47
	Алгоритм перевода целых чисел.
	1
	Комбинированный урок
	А5, С1, С2, С4
	Знать алгоритмы перевода чисел и их кодирование на языках объектно-ориентированного программирования. 
	Проект «Перевод целых чисел» на языках Visual Basic.NET, Visual C#, Visual J# и Turbo Delphi.
	п. 4.12.1
	
	

	
	48
	Алгоритм перевода дробных чисел.
	1
	Комбинированный урок
	А5, С1, С2, С4
	Знать алгоритмы перевода дробных чисел и их кодирование на языках объектно-ориентированного программирования.
	Проект «Перевод дробных чисел» на языках Visual Basic.NET, Visual C#, Visual J# и Turbo Delphi.
	п. 4.12.2
	
	

	
	49
	Графика в языках программирования Visual Basic.NET, Visual C# и Visual J#.
	1
	Комбинированный урок
	А5, С1, С2, С4
	Графика в объектно-ориентированных языках  программирования. Объект. Перо. Кисть. Цвет. Графические методы. Рисование текста.
	Проект «Графический редактор» на языках Visual Basic.NET, Visual C# и Visual J#.
	п. 4.13.1
	
	

	
	50
	Графика в языках программирования Visual Basic.NET, Visual C# и Visual J#.
	1
	Комбинированный урок
	А5
	Графика в объектно-ориентированных языках  программирования. Объект. Перо. Кисть. Цвет. Графические методы. Рисование текста.
	Проект «Треугольник» на языках Visual Basic.NET, Visual C# и Visual J#.
	п. 4.13.1
	
	

	
	51
	Графика в языке программирования Turbo Delphi.
	1
	Комбинированный урок
	А5
	Холст. Перо. Кисть. Цвет. Графические методы. Рисование текста.
	Проект «Графический редактор» на языке Turbo Delphi.
	п. 4.13.2
	
	

	
	52
	Графика в языке программирования Turbo Delphi.
	1
	Комбинированный урок
	А5
	Холст. Перо. Кисть. Цвет. Графические методы. Рисование текста.
	Проект «Треугольник» на языке Turbo Delphi.
	п. 4.13.2
	
	

	
	53
	Компьютерная и математическая системы координат
	1
	Комбинированный урок
	А5, С1, С2, С4
	Знать, что называют компьютерной и математической системами координат.
	Проект «Система координат» на языках Visual Basic.NET, Visual C# и Visual J#.
	п. 4.13.3
	
	

	
	54
	Анимация.
	1
	Комбинированный урок
	А5
	Знать, зачем используется и как создается анимация.
	Проект «Часы» на языках Visual Basic.NET, Visual C#, Visual J# и Turbo Delphi.
	п. 4.13.4
	
	

	
	55
	Модульный принцип построения решений (групп) и проектов
	1
	Комбинированный урок
	А5
	Решения и проекты. Программные  модули форм. Область видимости процедур.
	Проект «Домики» на языках Visual Basic.NET, Visual C# и Turbo Delphi.
	п. 4.14
	
	

	
	56
	Чтение и запись данных в файлы.
	1
	Комбинированный урок
	А5, С1, С2, С4
	Знать файлы по способу доступа к данным.
	
	п. 4.15
	
	

	
	57
	Массивы. Заполнение массивов.
	1
	Комбинированный урок
	А5, А12, С1, С2, С4
	Знать, какие данные называются массивами, типы массивов и объявление массива.
	Проект «Заполнение массива» на языках Visual Basic.NET, Visual C# и Turbo Delphi.
	п. 4.16.1
	
	

	
	58
	Поиск элемента в массивах.
	1
	Комбинированный урок
	А5, А12, С1, С2, С4
	
	Проект «Поиск в  массиве» на языках Visual Basic.NET, Visual C# и Turbo Delphi.
	п. 4.16.2
	
	

	
	59
	Сортировка числовых массивов.
	1
	Комбинированный урок
	А5, А12, С1, С2, С4
	Знать, что понимается под сортировкой числовых массивов.
	Проект «Сортировка числового массива» на языках Visual Basic.NET, Visual C# и Turbo Delphi.
	п. 4.16.3
	
	

	
	60
	Сортировка числовых массивов.
	1
	Комбинированный урок
	А5, А12, С1, С2, С4
	
	Практическая работа Проект «Визуализация сортировки числового массива»
	п. 4.16.3
	
	

	
	61
	Сортировка строковых массивов.
	1
	Комбинированный урок
	А5, А12, С1, С2, С4
	Знать, что понимается под сортировкой строковых массивов.
	Проект «Сортировка строкового массива» на языках Visual Basic.NET, Visual C# и Turbo Delphi.
	п. 4.16.4
	
	

	
	62
	Сортировка строковых массивов.
	1
	Комбинированный урок
	А5, А12, С1, С2, С4
	
	
	п. 4.16.4
	
	

	
	63
	Сортировка строковых массивов.
	1
	Комбинированный урок
	А5, А12, С1, С2, С4
	
	Практическая работа Проект «Тест», «Шифровка и дешифровка»
	п. 4.16.4
	
	

	
	64
	Контрольная работа № 4 по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	1
	контроль
	
	
	Зачетная практическая работа.
	
	
	

	Повторение, подготовка к ЕГЭ 6ч
	65
	Повторение материала по разделу «Информация. Системы счисления»
	1
	Решение задач
	А1
	
	
	
	
	

	
	66
	Решение задач ЕГЭ по разделу «Информация. Системы счисления»
	1
	Решение задач
	А1
	
	
	
	
	

	
	67
	Решение задач ЕГЭ по разделу «Информация. Системы счисления»
	1
	Решение задач
	А1
	
	
	
	
	

	
	68
	Повторение материала по разделу «Основы логики и логические основы компьютера»
	1
	Решение задач
	А3, А10, В15
	
	
	
	
	

	
	69
	Решение задач ЕГЭ по разделу «Основы логики и логические основы компьютера»
	1
	Решение задач
	А3, А10, В15
	
	
	
	
	

	
	70
	Решение задач ЕГЭ по разделу «Основы логики и логические основы компьютера»
	1
	Решение задач
	А3, А10, В15
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